迎新报告会书面报告
1、 个人研究方向
本人现在主要研究了两个方面的工作。一个是关于纹理图像超像素合成的研究，一个是关于增强绘制工作的研究。
超像素分割问题，旨在将一幅原本是像素级(pixel-level)的图像，划分成为区域级(district-level)的图像。这样做可以去除图像冗余信息，并且能提高后续操作的计算速度。超像素分割通常作为一些问题（如显著性检测等）的预处理阶段。
现有的超像素分割算法在面临纹理图像的时候往往表现不佳。我们的方法首先将图像划分为较大的块进行纹理的测量，然后为每个像素分配自适应大小的区域进行均值平滑以获取初步的纹理测定。为了进行更加精确的纹理，对上述的平滑图像，应用一个更小的区域，再次进行纹理测量。这样所获取的结果能够很好的反映像素点处于边界处的概率。于是，我们将这种边界估计的映射称为Tmap。在获取了Tmap之后，利用其边界感知的特点，进行超像素聚类。这里是基于SLIC聚类方法的扩展，加入了边界项。
第二个是增强绘制的工作。增强绘制的主要目的是突出模型的基本特征，以获取更好的视觉效果，从而能够更好的理解不同尺度下的模型特点。然而，现有增强绘制方法要么忽略模型的特征尺度，要么是通过加强人工确定的尺度来逼近特征。因此，容易造成增强后的模型特征与实际不相匹配的问题。于是，本文提出了一种自底向上的多尺度特征构建方法，从而使得特征能够按照其实际尺度来表示，以获取更好的绘制效果。
具体来说，本文是使用了一种自底向上的方法来多尺度的构建特征，并将其分层管理。对于某个模型，将其相邻近的面进行迭代的聚类，从而在较小的特征基础上生成较大的特征，特别是其边界信息。然后从中选择出尺度可感知的特征，并根据它们的尺度进行渲染。最终可以获得比较好的渲染结果。


2、 感悟与寄语
[bookmark: _GoBack]希望研一的学弟学妹们在雁栖湖能够更加注重课程的学习，研一这一年科研压力相对较小，能有更多的时间来完成理论知识的学习，这是非常宝贵的机会。第二是注重理论与实践的结合。希望大家在课程学习之外也多动手做实验，今早发表论文。最后，雁栖湖那边的景色还是很不错的，大家在科研之余可以多去周边逛逛，保持健康的心态和身体。
