迎新报告
	首先，欢迎2021级的学弟学妹们加入国重实验室。我是20级的普博生徐添辰，导师是吴恩华教授。
	我主要研究方向是实时图形渲染相关，并配合挖掘GPU架构能力进行图形计算及未来GPU架构设计某些特性方面软件先导实验。图形渲染可以分真实感与非真实感，前者主要研究光照、采样等，是工业界刚性需求非常强烈且应用广泛的一些技术；后者主要针对抽象的风格进行具象化建模分析和处理，有很强的灵活性；两者也有很多互通的基础。
接下来展示一些在软件所实验室期间所做科研的阶段性成果。首先这个工作是上个月中旬刚投稿，利用立方内壁映射实现视口分辨率无关的射线行进ray marching，适合用于2K、4K高分辨率显示的流体烟雾、云体渲染，在保证质量同时比起现有方法大幅提高性能，高分辨率下帧率不会明显下降，同时考虑了实际应用中需要与网格实体模型混合渲染以及多个体数据渲染。然后是利用多层图像金字塔进行双边滤波器的拟合，实现快速近似大核双边滤波器，比起之前卷积拟合，这个问题比较具有挑战性，但在图形学中应用前景广泛，目前实现了一个基础效果，但是还有很多细节问题很难摆平。最后展示以前一项成果，实时水墨风格3D渲染，最近结合我在采样、滤波方面研究经验进行大幅改进，应该是当前最为逼真的水墨风格3D渲染技术，还没有别家在效果上超越，计划先申请个专利。
作为软件所研究生，一般第一年需要修读一些课程，这在心理上也是有两方面感觉，一方面真的是一项任务，有压力，还需要为了成绩而努力。但另一方面，也是非常难得的机会，英语课可以再次巩固英语方面知识，根据自己英语情况选一些对学术交流比较实用的英语课；其他公共课中也可以和其他各学科的同学进行交流和灵感碰撞；专业课拓展专业知识，扩充工具，和其他方向的同学汲取灵感和值得借鉴的思维，并且在课题报告中预演锻炼中文写论文的能力。所学业方面还是要认真对待。
[bookmark: _GoBack]然后是作为研究生最为重要的科研活动方面，我也在不断摸索如何提高自己科研能力。首先科研核心精神是创新，要培养自己独立思考能力；在挖掘自己需要挑战的科研问题方面，要善于观察发现问题，从实际需求出发，明确需求后问题定义、解决方案、创新点就会自然而然出现；然后是提高自己工作效率，知识的获取和自己工作输出要平衡，有想法就立马派上日程去实现，一直读文章不动手会荒废自己能力，一直闭门实验就没有提高自己见识的源泉；总之兴趣是持之以恒的永久动力，最后还要经常与同学交流与导师沟通，大家都能帮到你。在论文写作方面，我从以往经常收到评语hard to read、hard to follow之类的，经过导师指导并且自己总结经验，终于在之前实习的外企那里北美本地英语文案帮我改文章时达到一个词句未改直接通过，也给我论文写作方面信心倍增。我现在做实验同时会酝酿提炼论文中需要着重描述的创新要点、核心技术，用一份草稿PPT记录作为大纲，不必太正式，主要方便于自己和导师查阅，到写论文时就能自然而然把重点文字串起来；写作技巧方面，遣词造句尽量简单，主要目的是表意清晰，开门见山简洁明了最好，尤其避免歧义，使读者阅读流畅，花式秀复杂的英语反而会弄巧成拙，这是自己惨痛教训；重要的事要在摘要引言等主要章节明显处反复强调以免读者看漏；文章和段落结构保持总分结构就行，首先一句话概括主旨，从全局到细节，先上文字描述后上数学与算法，这种层次分明的逻辑是英语native-speaker评审人最习惯接受的。
最后是身体第一。尤其作为博士生，一般而言还算年轻但年龄也偏大了，合理作息时间，健康饮食、适当运动，平衡学业、科研与生活。愿大家在国重实验室的学习工作期间度过美好的学业与生活时光。
