各位学弟学妹，大家下午好。
我是程仕超，George老师的学生，目前的主要研究内容是可计算性与算法信息论。
算法复杂度的概念产生于上世纪60年代，可以看作是可计算性、概率论与信息论混合而成的鸡尾酒。算法信息论当中的一个重要概念是Komogorov 复杂度。 他能够度量一个表述一个物体所需要的最少的信息的长度。
Kc除了其理论价值外，还可以被广泛应用于已有问题的简化证明，比如我下边列出的两个，（1）证明某个语言不是正则的。
（2）证明锦标赛问题。
这两个问题都有其原有的证明，但是通过Kc来证明，会非常的简洁。
我们现在研究的问题是属于算法信息论当中的一个开问题，即对于每一个实数X，都存在一个Martin-lof随机的Y, 可以满足以下规约性质。
同时，我们也将能够证明是否存在一个k-maximal的实数。
我们把这个编码问题转化成了博弈的形式，现有的结论是，对于充分大的数，和某一个初始布局，破坏者可以在多项式时间内打败编码者。

在学习生活方面，有以下几点经验教训可以跟大家分享，
（1） 踏实勤奋
（2） 集思广益
（3） 劳逸结合
如果大家在学习或者生活上有迷茫或者不顺的地方，可以参考一下，或许能够提供些许帮助。
最后把咱们的校训为“博学笃志，格物明德”送给大家。其中“博学笃志”出自《论语·子张》中“博学而笃志”一语。意为广泛地学习，志趣专一。 “格物明德”出自《大学》，“格物”意为修身的起点要从格物致知开始，而“明德”是大学之中最高的为学之道，意为彰显自己心中美好的德性。由时任中国科学院院长路甬祥在2003年提议确定的。

最后祝大家学业顺利，生活愉快。
