迎新报告发言

	同学们大家好，我是孟泊宁，是夏盟佶老师的直博生。我也是目前当值学生工作组的组长，本次迎新报告会后也请大家记得把感想发送到我的邮箱里。
	我的研究方向是算法与计算复杂性，主要研究计数复杂性相关的问题。算是一个绝大部分时间在用纸笔计算证明，基本不怎么需要编程的方向，可能我个人的经验与感悟可能会与大部分同学实际的科研学习状况有一些不同。所以我就多侧重于介绍科研方面的成果，希望能给大家讲好一个有趣的故事。
	首先，我想先简单介绍一下我科研方面的工作，“不含完全图图子式的布尔定义域对称函数的#CSP问题的计数复杂性分类”。计数问题就是数一个问题的解的个数，比如数一个图中的完美匹配的个数。#CSP问题则是CSP问题的计数版本。对于一个给定的约束集合，当约束作用在一些变量上时，我们关心形成的这个问题的解的个数是不是多项式时间可得到的。
刚才提到的两个问题大家可以看到在当前被研究的很清楚了。假定P不等于#P，完美匹配问题不是多项式时间可解的，而#CSP问题只有当约束集合是这里某个集合的子集的时候才有多项式时间算法。不仅如此，如果把问题限制在平面图上，这两个问题也都有对应的研究结果。
对图论比较熟悉的同学可能知道，平面图等价于不含K5与K3,3图子式的图。而一个图类的很多性质都能够用不包含某种图子式来描述。因此自然的，我们就会想到，输入图如果不包含某种图子式，或者先限定到不包含完全图图子式，问题会具有怎样的复杂性。最近的研究已经解决了不含某个图子式的完美匹配的计数复杂性问题。而布尔定义域对称函数的#CSP问题，其中一个易解类M-hat与完美匹配问题有着很强的关联。利用这一点，我们可以得到不含完全图图子式的布尔定义域对称函数的#CSP问题的计数复杂性分类。此外，不含K4图子式的图就是外可平面图，白话讲就是所有的点都在最外面的圈上也仍然没有交叉，这样通过每次从中间位置割开这张图，然后分治，就能够得到一个多项式时间的算法。
最后简单讲一下给大家的学习与科研的建议吧。可能驱动每个人前行的动力是不一样的：有的人是上进心。有的人是兴趣与好奇心。有的人则是责任感。不同的人，本身就会认同不同的道理。但单就我的体验来说，不管是学习还是科研，本质都是一件需要细水长流的事情，甚至是一件水滴石穿的事情。而在这个过程中，最重要的，是保持好自己的状态，保持在一个能让自己满意的稳态上，不管是工作效率，自我满足，抑或是自我提升上。
[bookmark: _GoBack]谢谢大家。最后请大家记得签到以及提交感想哈。
